
Programa Segundo Curso-Taller: Arte con Inteligencia Artificial. 
 

Modulo Temas Duración Fecha Lugar Docente Observaciones 

1.Reflexiones sobre el 

arte y la Inteligencia 

Artificial  

• ¿Qué es el arte? 

• ¿Qué es un artista? Los tres 

principios del artista. 

• Ética en la inteligencia 

artificial. 

• Ilustración con IA 

4 horas 

presencial 

Viernes 15 de 

marzo 

15:00 -19:00 Salón 304 de 

EMA1 - CCU 

 

Jonathan 

Fernández de 

Lara Alvarado 

ARPA 

2 horas 

virtual 

Martes 19 de 

marzo 

18:00 – 20:00 

2.Introducción a la 

Inteligencia Artificial  

• Introducción a la IA 

• Modelos de Aprendizaje 

4 horas 

presencial 

Sábado 16 de 

marzo 

10:00 – 14:00 Laboratorio de 

Computo 109, 

CCO3- FCC 

Rafael Lemuz 

López 
FCC 

2 horas 

virtual 

Jueves 21 de 

marzo 

18:00 – 20:00 

3. Herramientas de 

generación de 

imágenes I 

• Stable Diffussion 

• DALLE 

 

4 horas 

presencial 

Sábado 23 de 

marzo 

10:00 – 14:00 Laboratorio de 

Computo 109, 

CCO3 – FCC 

Diego de 

Ramon Tadeo 
FCC 

2 horas 

virtual 

Martes 9 de 

abril 

18:00 – 20:00 

4. Propósitos narrativos 

y emotivos de la 

imagen I 

• Reflexión del proceso de 

creación con IA y sin IA. 

4 horas 

presencial 

Viernes 12 de 

abril 

15:00 -19:00 

 Auditorio de 

EMA1 – CCU 
Amanda Rosa 

Pérez Morales 
ARPA 

2 horas 

virtual 

Martes 16 de 

abril 

18:00 – 20:00 

5. Fundamentos de 

Inteligencia Artificial 

• Redes Neuronales  

 

4 horas 

presencial 

Sábado 13 de 

abril 

10:00 – 14:00 Laboratorio de 

Computo 109, 

CCO3 – FCC 

Iván Olmos 

Pineda 
FCC 

2 horas 

virtual 

Jueves 18 de 

abril 

18:00 – 20:00 

6. Exploración de la 

imagen artística  

• La realidad simbólica de la 

obra de arte  

4 horas 

presencial 

Viernes 19 de 

abril 

15:00 -19:00 

Salón 304 de 

EMA1 – CCU 

Miguel Ángel 

Martínez 

Barradas 

ARPA 



• Diferencia entre la imagen 

artística y la imagen por IA.  

• ¿Cómo el arte aporta a la IA 

y la IA al arte? 

 

2 horas 

virtual 

Martes 23 de 

abril 

18:00 – 20:00 

7.Herramientas de 

generación de 

imágenes II 

• Midjourney 

• Adobe Firefly 

• Leonardo AI 

4 horas 

presencial 

Sábado 20 de 

abril 

10:00 – 14:00 Laboratorio de 

Computo 109, 

CCO3 – FCC 

Diego de 

Ramon Tadeo 

 

FCC 

2 horas 

virtual 

Jueves 25 de 

abril 

18:00 – 20:00 

8. Propósitos narrativos 

y emotivos de la 

imagen II 

• Propósitos narrativos y 

emotivos de la imagen. 

• Actividad práctica  

4 horas 

presencial 

Viernes 26 de 

abril 

15:00 -19:00 Auditorio de 

EMA1 – CCU 
Adriana Durán 

Guerrero 
ARPA 

2 horas 

virtual 

Martes 30 de 

abril 

18:00 – 20:00 

9. Introducción a 

Deep Learning 

• Redes Neuronales 

Convolucionales 

4 horas 

presencial 

Sábado 27 de 

abril 

10:00 -14:00 Laboratorio de 

Computo 109, 

CCO3 – FCC 

José Arturo 

Olvera López 
FCC 

2 horas 

virtual 

Jueves 2 de 

Mayo 

18:00 – 20:00 

10. Proyecto Final 
• Realización de proyecto final 

• Exposición de proyecto final 

4 horas 

presencial 

Sábado 4 de 

mayo 

10:00 -14:0 Laboratorio de 

Computo 109, 

CCO3 – FCC 

Jonathan 

Fernández de 

Lara Alvarado 

ARPA 

2 horas 

virtual 

Martes 7 de 

Mayo 

18:00 – 20:00 

 

No. de sesiones Sede Fechas  

4 Escuela de Artes Plásticas y Audiovisuales 

 

Los viernes 15 de marzo, 12, 19 y 26 de abril  

 

6 Facultad de Ciencias de la Computación  Los sábados 16 y 23 de marzo; 13, 20 y 27 de abril y 4 de mayo 

 

 


